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Astro Anna Hjeelp

Spilbeskrivelse

» Astro Anna er en videospilleautomater med 5 hjul og 5 raekker.
= Spillet spilles med i den Samlede Indsats.

» Den teoretiske RTP for dette spil er 94,1%.

» Derer 11 symboler i spillet, som repraesenterer dele af et rar. En sektion, hvis
reret kan forbindes med to, tre eller fire sider af den firkant, det lander i, og
kan forbindes med et rer i de omkringliggende felter. Der er gevinst, nar
reret forbinder hele vejen fra det rede indgangsrer til kanten af spilomradets
bund eller venstre eller hgjre side.
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» Der er et fast rgri den midterste gverste raekke, som altid forbinder til
venstre, hgjre og ned. Dette er indgangen, og alle linjer begynder her.

* Dukan fa en rermultiplikator pa en sektion af rer, som fas ved at forbinde til
den fra indgangen. En multiplikator fas ferst, nar reret ogsa forbindes med
en gevinst.

» Derer1indsats placeretitoppen af spilleautomaten.

» Der er 15 praemier placeret rundt om pa spilleautomaten.
Minimumspraemien er 0,5 x Samlet indsats og maksimum er 10 x Samlet
indsats.



» Vinderkombinationen dannes, nar en indsats er forbundet med en af
preemierne via en uafbrudt rerforbindelse.

» Rgrforbindelsen mellem en indsats og en praemie eksisterer, hvis det er
muligt at nd preemien ved at starte ved indsatsen og bevaege sig gennem
tilstedende symboler, som har faelles forbundet kant.

= P3illustrationen nedenfor kan du se et rar, der forbinder en indsats med en
praemie og danner en vindende kombination.

» Ogidette eksempel forbinder rgret ikke en indsats med nogen af
praemierne, og der udbetales ingen gevinst.




Gevinster ganges med det samlede indsatsbelgb.

Sammenfaldende gevinster for forskellige Indsatser lsegges sammen.

Pa hvert stykke rer kan der placeres et Multiplikatormaerke.

En multiplikator opnas, hvis rgret forbindes gennem en multiplikator og til en
preemie.

Flere multiplikatorer kan indsamles, og vil blive lagt sammen.
Den endelige multiplikator vil gange alle gevinster fra spinnet.
Multiplikatorer kan veere 2 og 3.

Pa hvert spin kan du modtage op til tre multiplikatorer.

Free Spins udlgses, nar rerene forbindes til mindst fire forskellige praemier.

Under FREE SPINS spinner hjulene automatisk med samme indsats som i det
spin, der vandt FREE SPINS.

Free Spins kan udlgses med 10, 15 eller 20 spins, og ogsa en ekstra
startmultiplikator pa mellem 2 og 20.

= 4 preaemier: 10 Free Spins

= 5 praemier: 15 Free Spins

= 6 praemier: 20 Free Spins

= 7 preemier: 20 Free Spins og 2X Multiplikator

= 8 praemier: 20 Free Spins og 5X Multiplikator

» 9 praemier: 20 Free Spins og 10X Multiplikator
» 10 praemier: 20 Free Spins og 20X Multiplikator

Under Free Spins er multiplikatoren sticky og leegges til gevinsterne i det spin,
de indsamles, og alle fremtidige spins i Free Spins.

Nar Free Spins begynder, er startmultiplikatoren de multiplikatorer der er
indsamlet i det spin der udlgste Free Spins, tilfgjet med de potentielle ekstra
multiplikatorer fra syv eller flere praemier.

Alle multiplikatorer indsamlet under Free Spins laegges sammen

Free spins kan ikke blive genudlgst.



» Free Spin-funktionen kan udlgses direkte.

. Der er tre forskellige muligheder, der svarer til at ramme 4, 6 eller en
tilfeeldig mulighed fra 4 til 10 praemier.

= Mulighed 1: 10 Free Spins. Pris: 40 x Samlet indsats. RTP: 94,3%.
= Mulighed 2: 20 Free Spins. Pris: 135 x Samlet indsats. RTP: 94,1%.

» Mulighed: Tilfeeldige Free Spins-gevinster Pris: 250 x Samlet indsats.
94,4%.

= Der foretages ikke noget spin, nar bonuskebsfunktionen bruges, og der er
derfor ingen indledende gevinst.

» Huvis spilrunden sluttede med en gevinst, har spilleren mulighed for at
gamble om at gge sin gevinst.

» Gamble er baseret pa kortfarverne, og spilleren har to muligheder:

= Spil pa kortfarven (red eller sort) for en chance for at vinde 2X belgbet
med 50% chance for at vinde.

= Spil pa den specifikke kulgr - Hjerte (Red), Ruder (Red), Spar (Sort)
eller Klgr (Sort) - for en chance for at vinde 4X belgbet med 25%
chance for at vinde.

* | enhver mulighed er Gamble-funktionen RTP 100%, sandsynligheden for
hvert af de 4 mulige udfald er lige stor.

» Der er folgende graenser for Gamble:
» Maksimalt 4 gamble i traek er tilladt.

» Gamble er kun tilladt, hvis den aktuelle gevinst ikke overstiger 100 X
den samlede indsats, der er placeret for at starte spin-runden fgr
gamblingen. Dette gaelder for alle gamblespil i sekvensen.

*  @verst pa Gamble-skaermen kan du se historikken for de sidste 4 kort trukket
for det aktuelle gamblespil.

Sadan spiller man

» Spillet kan spilles i enten FOR SJOV eller RIGTIG-tilstand.



| for sjov tilstanden spiller du bare for sjov med legepenge. | rigtig tilstanden
spiller du med rigtige penge fra din saldo.

Din saldo i SALDO-boksen i bade for sjov og rigtig tilstand.

Dette spil har kun én indsatsindstilling, som er Samlet indsats.

Tryk pa “-“ og “+" knapperne for at indstille belgbet for Samlet Indsats.
Tryk pa SPIN knappen for at starte et spil med den valgte indsatsvaerdi.
Tryk pd MELLEMRUMSTASTEN starter ogsa en spillerunde.

For at veelge antallet af AUTO SPIN, tryk pa AUTO knappen. Valg INDTIL
FUNKTION for at spinne indtil en funktion udlgses.

Du kan stoppe AUTO SPIN for tid ved at klikke pa STOP-knappen.

STOP-knappen viser antallet af resterende spins. Nar indstillingen INDTIL
FUNKTIONEN er valgt, viser den “=" -symbolet.

TABSGRANSE-vaerdien er obligatorisk, AUTO SPINS stopper, nar din saldo
falder med det valgte belab.

Hvis en GEVINSTGRANSE-vaerdi er valgt, stopper AUTO SPINS, nar din saldo
stiger med det valgte belgb.

Hvis SINGLE GEVINSTGRANSE-vaerdien er valgt, vil AUTO SPINS stoppe, hvis
du vinder mere end den valgte veerdi i en enkelt spilrunde.

Ved at klikke pa TURBO-knappen, slar du Turbo-tilstanden til eller fra. Nar
Turbo-tilstanden er aktiveret, springes nogle gevinstanimationer og lyde
over, og hjulene spinner hurtigere.

Afbrydelser og funktionsfejl

Hvis du afkobles fra internettet under det RIGTIGE spil, skal du logge ind pa
casinoet igen. Nar du har genabnet spillet, vil du veere i stand til at fortsaette
spillet fra det punkt, hvor du blev afbrudt.

Ved enhver fejl bortfalder alle indsatser og spil

Denne hjaelpeside er oversat fra engelsk. | tilfaelde af uoverensstemmelser
mellem denne og engelske version, henvises til den engelske version.
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