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Spéles versija B6.1.0.3

SPELES NOTEIKUMI




China Temple ver B6.1.0.3 SPELES NOTEIKUMI

SPELES APRAKSTS

China Temple ir spélu automats ar 5x3 laukumu un 243 laimesta iespé&jam: taja ir
pieejams ekrana bonuss, kas pieskir balvas, ja 3 Wild simboli atsedz vienadas ikonas,
un bezmaksas griezieni ar Wild reizinatajiem, kuru laika standarta laimests palielinas
lidz 3X.

Laimestu veido laimestu tabula noraditd summa un likmes [Tmenis.

lespéja laimét (RTP) 88.01%, 94.01%, 96.01%
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SPELES NOTEIKUMI

« Likme tiek iestatita, izmantojot KOPEJAS LIKMES selektoru.

+ AUTOMATISKA SPELE automatiski izspélé spéli noteikto raundu skaitu.

* Pirms katras pamatspéles nejausa veida tiek atlasits viens spolu komplekts katrai
spolei.

* Likmes limenis ir paradits galvenaja ekrana.
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China Temple ver B6.1.0.3 SPELES NOTEIKUMI

* Rindu laimesti tiek reizinati ar pasreizé&jo likmes limeni.

* Visi rindu laimesti tiek aprékinati no kreisas uz labo pusi jebkuras blakus esoso
spolu pozicijas, sakot no talakas kreisas spoles.

* Tiek izmaksats tikai lielakais attieciga veida laimests uz vienas rindas.

* Visu veidu laimesti tiek pievienoti grieziena beigas.

* Scatter laimesti tiek reizinati ar kopéjo likmi.

* Scatter laimesti tiek izmaksati par simboliem jebkura pozicija uz spolém.

* Scatter laimesti tiek izmaksati papildus rindu laimestiem.

* Tiek izmaksats tikai lielakais Scatter laimests.

- = MONETA

WILD simbols aizst3j visus citus simbolus, iznemot MONETAS simbolu, lai izveidotu
laimesta kombinaciju.

To var uzgriezt tikai uz 2., 3. un 4. spoles.

BEZMAKSAS GRIEZIENU BONUSS

¢ = FS_WILD

#
= SALUTS

3 izkliedétie MONETAS simboli jebkura 1., 3. un 5. spoles pozicija pieskir kopg&jo likmi
1X apmeéra un 12 bezmaksas griezienus.

Bezmaksas griezieni tiek izspéléti tada pasa likmes [iTmeni k& pamatspéle.
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Bezmaksas griezienu laika FS_WILD ir Wild simbols, kas aizstaj visus citus simbolus,
iznemot SALUTA simbolu, lai izveidotu laimesta kombinaciju.

Katrs SALUTA simbols, kas uzgrieZas uz jebkuras spoles pirmo 12 bezmaksas griezienu
laika, tiek saglabats virs spolém, lidz sakrati 12 SALUTA simboli.

Kad izspéléti 12 bezmaksas griezieni, spélétajs papildus sanem vienu lielo nosléeguma
bezmaksas griezienu.

Pirms liela nosléguma bezmaksas grieziena katrs sakratais SALUTA simbols péc
nejausibas principa ienem atskirigu simbola poziciju uz 2., 3., 4. un 5. spoles un klust
par FS_WILD.

FS_WILD paradas tikai uz 2., 3., 4. un 5. spoles, tacu ne liela nosleguma bezmaksas
grieziena laika.

FS_WILD neparadas uz spolém liela nosleguma bezmaksas grieziena laika.
Bezmaksas griezienu laika nav iespé&jams laimét papildu bezmaksas griezienus.

Bezmaksas griezieni tiek izspéléti uz spolu komplekta, kas atSkiras no pamatspéles
spolém.

MONETAS un WILD simboli neparadas uz spolém bezmaksas griezienu laika

SARKANAS APLOKSNES BONUSA FUNKCIJA
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= MAZULIS

Jebkuras apmaksatas pamatspéles laika 3 izkliedéti WILD simboli jebkura pozicija uz 2.,
3. un 4. spoles pieskir Sarkanas aploksnes bonusa funkciju.

Katrs WILD simbols griezas, atsedzot vienu no 3 ikonam: FU, HE vai MAZULIS.

Ja atsegtas tris vienadas ikonas, spélétajs sanem balvu ikonai atbilstoSaja skaititaja.
Ja atsegtas ikonas nav vienadas, spélétajs sanem kopégjo likmi 2X apmeéra.

Viena bonusa funkcija pieskir tikai vienu balvu.

Sarkanas aploksnes bonusa funkcijas balvas izmaksa papildus rindu laimestiem.
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SPELES FUNKCIJAS

POGA GRIEZT
Noklikskiniet, lai saktu spéles raundu ar pasreizé&jo likmi.

®© O

POGA GRIEZT (GRIEZIENA LAIKA)
Noklikskiniet, lai apturétu spolu grieziena animaciju vai laimestu animacijas.
ST poga neaptur automatisko spéli.

POGA GRIEZT (AUTOMATISKAS SPELES LAIKA)
Skaitlis norada atlikuSos automatiskas spéles griezienu skaitu.

POGA AUTOMATISKA SPELE
Noklikskiniet, lai atvértu automatiskas spéles uznirstoso izvelni.

POGA AUTOMATISKA SPELE (AUTOMATISKAS SPELES LAIKA)
Noklikskiniet, lai apturétu automatisko spéli.

INFORMACIJAS POGA
Noklikskiniet, lai atvértu maksajumu tabulu un spéles noteikumus.

IZVELNES POGA
Noklikskiniet, lai atvértu iestatijumus.

®WHoe 0o e

AUDIO POGA
Noklikskiniet, lai iestatitu skaluma Iimeni.

€1,000.00

KOPEJA LIKME
& <1.00 SRty | TR
Noklikskiniet uz "+" vai "—", lai mainttu likmes limeni.
LAIMESTS
€25.00 _ o mim 1=
Rada pasreizéja laimesta summu monétas.
GEXD ...

Rada bilances vertibu monétas.
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UZNIRSTOSAS IZVELNES
AUTOMATISKA SPELE

Automatiskas spéles uznirstosa izvelne lauj spélétajam atlasit automatiskas spéles
griezienu skaitu ar pasreizeéjo kopé€jo likmi. Lai to izdarTtu, spélétajam ir jaiestata
vélamais spé|u skaits. Péc tam spélétajam ir jaiestata zaud&jumu limits (jabut lielakam
par 9) un janoklikskina uz pogas SAKT, lai apstiprinatu iestatfjumus. P&c tam izvélne
tiek paslépta un spélétajs tiek atgriezts galvenas spéles ekrana ar iespé&jotu
automatiskas spéles funkciju.

Spéletajs var iestatit papildu nosacijumus automatiskas spéles apturéSanai. Tai skaita:
- Apturét automatisko spéli, kad tiek iegats laimests ar spélétaja noradito vértibu.
- Apturét automatisko spéli, ja bilance pieaug par spélétaja noradito summu.
- Apturét automatisko spéli, ja tiek sakti bezmaksas griezieni.

Piezime: Ja savienojums tiek partraukts spéles laika, atverot spéli no jauna, visi
automatiskas spéles iestatijumi tiek atiestatiti ka noklusejuma iestatijumi.

SPELES IESTATIJUMI

SKALUMS

Noklikskiniet, lai ieslégtu/izslégtu skanu.

IEVADEKRANS

Noklikskiniet, lai ieslégtu vai izslégtu ievadekrana paradisanu spéles palaiSanas bridi.
GRIEZT AR ATSTARPES TAUSTINU

Noklikskiniet, lai ieslégtu vai izslégtu spé&ju veikt griezienus ar atstarpes taustinu.
ATRAIS GRIEZIENS

Noklikskiniet, lai vienmér apturétu spolu griezienu animaciju vai laimestu animacijas. ST
poga neaptur automatisko spéli.

FONA MUZIKA
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Noklikskiniet, lai ieslégtu vai izslégtu fona miziku pamatspéles laika.

NORMATIVA UN PAPILDU INFORMACIJA
LAIKS

Spéles klienta vienmeér tiek radits pasreizéjais laiks. Dati par laiku tiek iegati no lietotaja
datora vai ierices sistémas pulkstena.

PAPILDINFORMACIJA

Talak aprakstitie procesi var but atkarigi no attiecigas spélu vietnes noteikumiem un
nosacijumiem.

- Nepabeigto spéles raundu parvaldibas process.
- Laiks, péc kura automatiski tiek izbeigtas neaktivas spélu sesijas.

110,00.00 ir vienas spéles maksimala laimesta summa. Ja maksimala laimesta summa
tiek sasniegta spéles laika, spéle tiks izbeigta un laimests tiks izmaksats spéletajam.

Spéles tehniska aprikojuma/programmatiras darbibas traucéjumu rezultata visas
attiecigas spéles likmes un laimesti tiek atziti par nederigiem, bet visas trauc&jumu
skartas likmes tiks atmaksatas.
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