Despre Joc

Armadillo Goes West este un joc cu 4 randuri pe 5 role, 25 de linii fixe, care plateste de la stanga la
dreapta, cu o varietate de functionalitati aleatorii, un bonus de rotiri gratuite, un bonus traseu si un
premiu de top.

Plata reala este egala cu suma valorilor din tabelul de plati dinamice corespunzatoare fiecarei linii
castigate. Se adauga castiguri simultane sau coincidente.

Toate castigurile apar numai pe linii, cu exceptia scatter-ului bonus si scatter-ului gratuit care
acorda bonusuri pentru obtinerea a 3 sau mai multe din acelasi scatter oriunde.

Wild

Wild nlocuieste toate simbolurile, cu exceptia [Bonus Scatter] si [Free Spin Scatter]
Fiecare linie plateste cea mai lunga combinatie castigatoare per linie

Functionalitati Aleatorii

La inceputul fiecarei rotiri, exista sansa de a declansa urmatoarele functionalitati inainte ca rolele sa
nu se mai roteasca

e Simboluri Wild Aleatorii — Pozitiile aleatorii pe role sunt Tnlocuite cu simboluri wild. Dela 1
pana la 4 wild-uri pot fi acordate de fiecare declansator.

e Rola Wild - Fiecare pozitie pe Rolele selectate Aleatoriu este inlocuita cu simboluri wild. De
la 1 pana la 3 wild-uri pot fi acordate de fiecare declansator.

e Role Colosale — Rolele adiacente selectate Aleatoriu vor fuziona formand Tmpreuna role mai
mari. Rolele fuzionate rotesc imagini mai mari pe role. Fiecare pozitie pe care o ocupa
imaginea mai mare se ia in considerare ca simbol individual 1x1 pe role pentru a determina
castigurile pe linii dupa oprirea rolelor. Rolele Fuzionate variaza de la crearea de simboluri
mari 2x2, 3x3 sau 4x4 in timpul functionalitatii.

e Multiplicator Aleatoriu — Un Multiplicator Aleatoriu de 2x, 3x, 4x sau 5x este afisat la
inceputul rotirii si se aplica tuturor castigurilor pe linie.

n plus, dup4 fiecare rotire a tamburului, pot fi declansate si urmatoarele functionalititi

e Actualizare Simbol — Toate simbolurile inferioare alese aleatoriu care sunt vizibile pe role
sunt actualizate la un simbol cu platda mai mare selectat aleatoriu. Numarul de simboluri
actualizate este egal cu numarul simbolului inferior ales care se afla pe role. De exemplu,
daca simbolul inferior ales este frunza si exista 4 frunze pe ecran, 4 simboluri sunt
actualizate.

e Repetare Castig — O rotire castigatoare se repeta gratuit de 2 panala 5 ori.

e (Castig Instant — Se acorda o suma de credit aleatorie de la 1x la 100x

Functionalitatile aleatorii nu vor fi aplicate peste nicio Rotire Gratuita, Wild sau simboluri Bonus.
Simbolurile Wild aleatorii nu vor suprapune simbolul Bonus sau Scatter prezent pe panoul de joc

Simbolurile Wild aleatorii nu pot fi plasate peste simbolurile Wild, Scatter sau Bonus

Rolele Wild si Colossal nu pot fi acordate in timpul unei rotiri care declanseaza bonusul traseu si
nici in timpul unei rotiri care declanseaza bonusul Rotiri Gratuite

Este imposibil sa declansati atat bonusul Rotiri Gratuite, cat si bonusul traseu la aceeasi rotire



Bonus Traseu

3 sau mai multe [Bonus Scatter] declanseaza bonusul traseu. Bonus-urile Scatter de aterizare nu
ofera o plata pentru jocul de baza.

n timpul bonusului traseu, Armadillo-ul nostru incepe la inceputul unei table de joc cu un traseu de
spatii, fiecare cu un premiu, o functionalitate sau un sarpe. Un pistol este incdrcat in mod repetat cu
un numar aleatoriu de gloante de la 1 la 6, care corespunde numarului de spatii pe care Armadillo se
misca spre dreapta, aterizeaza pe spatiile de pe traseu din nou si din nou, ca intr-un board game.
Dupa fiecare miscare aleatorie de la 1 la 6, jucatorului i se da obiectul de pe spatiul pe care a
aterizat. Acest proces continua pana cand jucatorul aterizeaza pe un sarpe cu 0 inimi ramase.
Alternativ, daca jucatorul ajunge la sfarsitul traseului, exista un premiu de 2000x care va fi acordat in
timp ce se incheie simultan bonusul. Armadillo incepe cu 0 inimi. Urmatoarele elemente din spatiul
de jocinclud:

e [Coins] — Sumele de credit pentru premii afisate pe spatiu. Valoarea creditului este cuprinsa
intre 1x — 200x, care poate fi dublata la 2x-400x dupa aterizarea pe articolul [Double]

e [Double] - Dubleaza toate sumele de credit de pe tabl3, inclusiv premiul

e [Forward x Spaces] — Jucatorul va fi mutat in sus un numar de spatii alese aleatoriude la1la
6. Se acorda noul spatiu aleatoriu pe care a aterizat, inclusiv simbolul sarpelui care poate
anula bonusul.

e [Back x Spaces] — Jucatorul va fi mutat inapoi un numar aleatoriu de spatii alese aleatoriu de
la 1 la 6. Se acorda noul spatiu aleatoriu pe care a aterizat, inclusiv simbolul sarpelui care
poate anula bonusul.

e [Spin Upgrade] — Numarul de spatii pe care Armadillo le muta pentru restul bonusului traseu
este de 2 ori numarul de gloante aruncate la fiecare tura

e [Heart] — Jucatorii primesc o inima suplimentara. Jucatorul incepe bonusul cu 0 inimi, iar
daca Armadillo aterizeaza pe un sarpe, o inima este epuizata si Armadillo va continua
bonusul. Daca Armadillo aterizeaza pe un sarpe fara inimi ramase, bonusul se termina.

e [Sonic Roll] — Urmatoarea lansare de glont dupa aterizarea pe acest articol colecteaza toate
premiile. De exemplu, daca se arunca 5 gloante, se strang toate cele 5 premii, nu doar cel
aflat la 5 spatii distanta. Nu exista un sarpe in fata rolei sonic, astfel incat rola sonica nu va
duce niciodata la un sarpe care incheie bonusul.

e [Award all credits] - Acorda toate [Sheriff Coins] care se afla la distanta de 1, 2 sau 3 pozitii
de acest articol. Intervalul aleatoriu porneste de la 1 la 3 atunci cand aterizarea pe articol
este determinata aleatoriu dintr-un tabel ponderat.

e [Trail Prizepot] — Premiul de 2000x pentru Finalizarea Traseului daca ajungeti pana la
sfarsitul traseului. Suma castigului poate fi, de asemenea, dublata la 4000x de la articolul
[double].

e [Snake] — Aterizarea pe un sarpe va pune capat bonusului, cu exceptia cazului in care
armadillo-ul a acumulat o inim3, caz in care o inima acumulata este pierduta si bonusul
traseu continua.

Bonusul traseu este platit in functie de suma pariata inainte de a intra in modul Rotiri Gratuite.
Bonusul traseu nu poate fi redeclansat.
Functionalitate Combo Rotiri Gratuite

3 sau mai multe simboluri [Free Spin Scatter] declanseaza functia Combo Rotiri Gratuite



Sunt jucate 3 Jocuri Gratuite. Tn timpul fiecdrui joc gratuit, functionalitatea aleatorie este garantatd
la fiecare rotire. Functionalitatile multiple au sanse foarte mari de a se declansa la aceeasi rotire.

Free Spins sunt platite in functie de suma pariata nainte de a intra in modul Rotiri Gratuite.

Aterizarea Rotiri Gratuite Scatters nu acorda plati, ci doar declanseaza bonusul Rotiri
Gratuite.Bonusul Rotiri Gratuite nu poate fi redeclansat.

Pariu de Aur

Apasati [Golden Bet] pentru a creste probabilitatea de a declansa functionalitati aleatorii in jocul de
baza in schimbul unui pariu ante suplimentar egal cu 60% din suma pariata deja.

Cumparati Bonus

Apadsati butonul [Buy Bonus] pentru a intra in ecranul de confirmare a cumpararii bonus. Alegeti
miza bonusului si apasati [Buy] pentru a confirma un pariu de 42x si a intra automat in Bonusul
Traseu. RTP-ul Cumparati Bonus este 94,47%. Functionalitatea de Cumparare este posibil sa nu fie
disponibila pe toate pietele

RTP

Jocul obisnuit are un RTP teoretic al jucatorului de 94,47% fara a utiliza Pariul de Aur. Cand utilizati
Pariul de Aur, jocul are un RTP teoretic de 94,49%



