Mangust

Armadillo Goes West on 4 rea 5 rullikuga, 25 fikseeritud liiniga mang, kus makstakse vasakult
paremale ja mis sisaldab mitmesuguseid juhuslikke funktsioone, tasuta keerutuste boonust, raja
boonust ja top auhinnafondi.

Tegelik valjamakse vérdub igale vdidetud vdiduliinile vastavate diinaamiliste maksetabelite
vaartuste summaga. Samaaegsed voi kokkulangevad vdidud liidetakse.

K&ik voidud ilmnevad ainult liinidel, vélja arvatud boonuse scatter ja tasuta keerutuste scatter,
millega antakse boonuseid 3 v6i enama sama scatteri saamise eest.

Wild

Wild asendab kdiki siimboleid, valja arvatud [Bonus Scatter] ja [Free Spin Scatter]

Iga rida maksab valja pikima vdidukombinatsiooni rea kohta

Juhuslikud funktsioonid

Iga keerutuse alguses on vBimalus kaivitada jargmised funktsioonid, enne kui rullikud péérlemise
|6petavad

Juhuslikud wildid — juhuslikud positsioonid rullikutel asendatakse wild siimbolitega. Iga
kdivitumine voib anda 1 kuni 4 wildi.

Wild rullik — iga positsioon juhuslikult valitud rullikutel on asendatud wildiga. Iga kdivitumine
vOib anda 1 kuni 3 wild rullikut.

Kolossaalsed rullikud — juhuslikult valitud korvuti asetsevad rullikud Ghendavad kokku
suurema rulliku. Uhendatud rullikud keerutavad rullikutel suuremaid pilte. Iga positsiooni,
mille suurem pilt hGivab, arvestatakse rullikutel individuaalse 1x1 siimbolina, et maarata
vdidud ridadel parast rullikute peatumist. Uhendatud rullikud vdivad funktsiooni ajal luua
2x2, 3x3 vOi 4x4 suurusega slimboleid.

Juhuslik kordaja — 2x, 3x, 4x v6i 5x juhuslik kordaja kuvatakse keerutamise alguses ja see
kehtib kdikide reavditude kohta.

Lisaks sellele vbivad parast iga rulliku keerutamist kaivituda jargmised funktsioonid

Siimboli uuendamine — k&ik rullikutel ndhtavad juhuslikult valitud madalamad siimbolid
uuendatakse juhuslikult valitud kdrgema tasuga siimboliks. Uuendatud siimbolite arv
vordub rullikutel oleva madalama valitud siimboli arvuga. Naiteks kui valitud alumine
siimbol on poti ja ekraanil on 4 potit, uuendatakse 4 siimbolit.

Voidu kordus — vditnud keerutust korratakse tasuta 2 kuni 5 korda.

Kohene vdit — annab juhusliku krediidisumma 1x kuni 100x

Juhuslikke funktsioone ei rakendata Uhelegi tasuta keerutusele, wild ega boonuse siimbolile.
Juhuslikud wild simbolid ei kata mangupaneelil olevaid boonuse ega scatter siimboleid

Juhuslikke wild simboleid ei saa asetada wild, scatter ega boonuse siimbolite kohale

Wild rullikuid ja kolossaalsed rullikuid ei saa saada keerutuse ajal, mis kaivitab raja boonuse ega
keerutuse ajal, mis kaivitab tasuta keerutuste boonuse

Samal keerutusel on vGimatu kdivitada nii tasuta keerutusi kui ka raja boonust



Raja boonus

3 vBi rohkem [Bonus Scatter] siimbolit kdivitab raja boonuse. Boonuse scatteri saamine ei anna
pdhimangu valjamakset.

Raja boonuse ajal alustab meie vodlane mangulaua algusest kohtadega rajal, millest igatihel on
auhind, funktsioon véi madu. Pistolit laetakse korduvalt juhusliku arvu kuulidega 1 kuni 6, mis
vastab kohtade arvule, mida védlane liigub paremale, maandudes ikka ja jalle rajal olevatele
kohtadele nagu lauamangus. Parast iga juhuslikku kdiku vahemikus 1 kuni 6 antakse mangijale
saadud kohal olev ese. See protsess jatkub, kuni mangija maandub maole ja tal on 0 siidant. Teise
vOimalusena, kui mangija jéuab raja I6ppu, antakse 2000x auhinnafond, mis antakse vilja
samaaegselt koos boonuse |6ppemisega. Voolane alustab 0 sidamega. Mangulaua kohtadel on
jargmised asjad:

e [Coins] — Koha kuvatud auhindade krediidisummad. Krediidisumma jaab vahemikku 1x-200x,
mida saab kahekordistada 2x-400x vaartusele parast [Double] peale sattumist

e [Double] - Kahekordistab koik laual olevad krediidisummad, sealhulgas véidufondi

e [Forward x Spaces] — Mangijat liigutatakse juhuslikult valitud kohtade vorra edasi 1-st 6-ni.
Antakse juhuslikult maandunud koha tasu, sealhulgas madu siimbol, mis vdib boonuse
IGpetada.

e [Forward x Spaces] — Mangijat liigutatakse juhuslikult valitud kohtade vorra tagasi 1-st 6-ni.
Antakse juhuslikult maandunud koha tasu, sealhulgas madu siimbol, mis vdib boonuse
IGpetada.

e [Spin Upgrade] — Kohtade arv, mida vodlane llejadanud raja jooksul liigub on 2 korda suurem
kui iga kord saadud kuulide arv

e [Heart] — Mangijaid autasustatakse tdaiendava slidamega. Mangija alustab boonust 0
siidamega ja kui voolane maandub maole, kulub siida dra ja vodlane jatkab boonust. Kui
voolane maandub maole ilma stidameteta, siis boonus I6peb.

e [Sonic Roll] —Jargmine kuuli keerutus parast sellele esemele maandumist kogub kdik
auhinnad. Naiteks kui veeretatakse 5 kuuli, kogutakse kdik 5 auhinda, mitte ainult 5 koha
kaugusel. Sonic ees ei ole madu, seega ei pohjusta sonic kunagi boonust Idpetavat madu.

e [Award all credits] - Annab koik [Sheriff Coins] mis on sellest esemest 1, 2 v3i 3 positsiooni
kaugusel. Juhuslik vahemiku suurus vahemikus 1 kuni 3 esemele maandumisel maaratakse
juhuslikult kaalutud tabelist.

e [Trail Prizepot] — Raja I6petamise auhind on 2000x panus, kui jduad raja I6puni.
Voidusummat saab ka kahekordistada kuni 4000x [double] esemega.

e [Snake] — Maole maandumine I6petab boonuse, vilja arvatud juhul, kui véélane on kogunud
siidame, mille puhul kogutud siida laheb kaduma ja raja boonus jatkub.

Raja boonust makstakse vastavalt panuse summale enne tasuta keerutuste reziimi sisenemist.
Tasuta keerutusi ei saa taaskaivitada.

Kombo funktsioon tasuta keerutused

3 voi rohkem [Free Spin Scatter] siimbolit kdivitavad kombo funktsiooni tasuta keerutused

Mangitakse 3 tasuta mangu. lga tasuta mangu ajal on juhuslik funktsioon garanteeritud iga
keerutusega. Mitme funktsiooni kdivitamise véimalus samal keerutusel on vaga suur.

Tasuta keerutused maksavad vastavalt panuse summale enne tasuta mangu sisenemist.



Maanduvad tasuta keerutuste scatterid ei anna valjamakseid, vaid kaivitavad ainult tasuta
keerutuste boonuse.Tasuta keerutus boonust ei saa taaskaivitada.

Kuldne panus

Vajuta [Golden Bet] et suurendada pShimangus juhuslike funktsioonide kaivitamise tdendosust
vastutasuks lisapanuse eest, mis on vordne 60% juba panustatud summast.

Osta boonus

Vajuta [Buy Bonus] nuppu, et siseneda boonuse ostmise kinnituskuvale. Vali boonuse panus ja
vajuta [Buy] 42x panuse kinnitamiseks ja automaatselt raja boonusesse sisenemiseks. Osta boonus

RTP on 94,47%. Ostmise funktsioon ei pruugi kdigil turgudel saadaval olla
RTP

Tavamangu teoreetiline RTP on 94,47% ilma kuldset panust kasutamata. Kuldse panuse kasutamisel
on mangu teoreetiline RTP 94,49%



