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Siberian Lynx ver 1.0.0 Oyun Kurallari

OYUN ACIKLAMASI

Siberian Lynx, 2 ve 4 numarali ¢arklarda joker sembolleri ve kazanglari 15X’e kadar
katlayabilen joker ¢arpanli Ucretsiz donusler 6zelliklerine sahip, 1024 kazanma yolu olan
5x4 slotlu bir oyundur.

Kazang, ddeme tablosu 6dulu ve bahis seviyesinin sonucudur.

Oyuncuya Geri D6nus 88.04%, 95.99%

Oyun Kurallari

» Bahis, TOPLAM BAHIS segcici kullanilarak belirlenir.

« OTOMATIK OYUN, secilen tur sayisi kadar oyunu otomatik olarak oynar.

 Bahis Seviyesi, Toplam Bahis degerinin 10 degerine bolinmesiyle elde edilir.

* Yol kazanglari, kazanan oyunun mevcut Bahis Seviyesiyle ¢arpilir.

« Tum yol kazanglari, bitisik ¢arklar Gzerindeki herhangi bir konumda, en sol ¢arktan
baslayarak soldan saga dogrudur.

» Oyun basina her turiin sadece en yuksek yol kazanci 6denir.

 Sacili kazanglari Toplam Bahisle garpllir.

 Sacili kazanglari, ¢carklar Uzerindeki herhangi bir konumda édenir.

 Sagili kazanglari, yol kazanglarina ek olarak ddenir.

* Oyun basina sadece en yuksek sagili kazanci édenir.

JOKER

#5% jokerdir ve tim sembollerin yerine geger.

Sadece 2 ve 4. carklarda belirir.
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SACILI ODEMELERI
‘f,
5 »" 50X BAHIS + BONUS ODEME
& g
4 >’ 20X BAHIS + BONUS ODEME

S
A, : )
3 éﬂ’ 5X BAHIS + BONUS ODEME

En soldaki ¢arktan baglayarak yan yana ¢arklar Gzerindeki herhangi bir konumda 6deme
yapar.

UCRETSiZ DONUS BONUSU

En soldaki ¢arktan baglayarak yan yana ¢arklar Gzerinde herhangi bir konumda beliren 3
veya daha fazla sacili CICEK, 12 (icretsiz déniis duli verir.

Ucretsiz dénlisler, tetikleyen ana oyunla ayni bahis seviyesinde oynanir.

Ucretsiz dénlisler sirasinda 2. garkta beliren ve yer tutan ORMAN+3X, sonuctaki kazanci
3Xile garpar ve 4. garkta beliren ve yer tutan ORMAN+5X, sonugtaki kazanci 5X ile
carpar Yer tutan ORMAN hem 2 hem de 4. ¢arklarda gorunirse sonugtaki kazang 15X ile
carpllrr.

Herhangi bir sénusun sonunda bir veya daha fazla ORMAN carklarda gérunirse
sonugta kazang olmaz, ORMAN gérulen ¢ark(lar) tutulur ve kalan ¢arklar sadece bir kez
daha doéner, bunun sonucundaki kazanclar ise normal sekilde 6denir.

En soldaki ¢arktan baglayarak yan yana ¢arklar Gzerinde herhangi bir konumda beliren 3
veya daha fazla sacili CICEK, 12 ilave licretsiz déniis ddiili verir.
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OYUNUN iSLEVLERI

DONDUR DUGMESI
Gegerli bahis degerinde bir oyun turu baslatmak icin bu diigmeye tiklayin.

DONDUR DUGMESI (DONUS SIRASINDA)
Cark animasyonlarini veya herhangi bir kazang animasyonunu hizli bir
sekilde durdurmak igin bu dugmeye tiklayin. Bu, otomatik oyunu durdurmaz.

DONDUR DUGMESI (OTOMATIK OYUN ETKINKEN)
Sayli, kag otomatik oyun donugunun kaldigini gosterir.

OTOMATIK OYUN DUGMESI
Otomatik oyun acilir menlsunu agmak i¢in bu dugmeye tiklayin.

OTOMATIK OYUN DUGMESI (OTOMATIK OYUN ETKINKEN)
Otomatik oyunu durdurmak i¢in bu digmeye tiklayin.

BILGI DUGMESI
Odeme tablosu ve oyun kurallarini agmak icin bu diigmeye tiklayin.

MENU DUGMESI
Ayarlar agmak i¢in bu dugmeye tiklayin.

SES DUGMESI
Ses seviyesini ayarlamak i¢in bu digmeye tiklayin.

TOPLAM BAHIS
& €1.00 L _
Bahis seviyesini degistirmek igin "+" veya "—" 6gesine tiklayin.

KAZANGC
Guncel kazanci jeton cinsinden gosterir.

BAKIYE
Bakiyeyi jeton cinsinden gosterir.

T EEEEEERE

€1,000.00
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ACILIR MENULER
OTOMATIK OYUN

Otomatik oyun agilir menusu, oyuncunun gegerli Toplam Bahiste otomatik olarak
oynamak icin bir dizi donus se¢gmesine olanak tanir. Oyuncu bunu gergeklestirmek igin
Oyun Sayisini istedigi degere degistirir. Ardindan oyuncunun bir kaybetme limiti (0'dan
blayuk olmalidir) belirleyerek BASLAT dugmesine tiklamasi ve istegini onaylamasini
gerekir. Bu igslemin ardindan menu gizlenir ve oyuncu, otomatik oyunun etkin oldugu ana
oyun ekranina geri doner.

Ayrica oyuncu, otomatik oyunu otomatik olarak durdurmak igin istege bagl kosullar
belirlemeyi tercih edebilir. Bu kosullar sunlari igerir:

- Oyuncu tarafindan 6ngoérulen deg@erin tek bir kazancinda otomatik oyunu durdurma.
- Bakiye, oyuncunun belirledigi tutar kadar artarsa otomatik oyunu durdurma.
- Ucretsiz dénlslere girerken otomatik oyunu durdurma.

Not: Oyun sirasinda baglantiniz kesilirse oyunu geri yuklediginizde tim otomatik oyun
ayarlari varsaylilan ayarlara geri doner.

OYUN AYARLARI

SES DUZEYiI

Sesi agip kapatmak igin tiklayin.

GIRIS EKRANI

Oyuna girerken/oyundan ¢ikarken giris ekraninin gorunimunu degistirmek icin tiklayin.
BOSLUK TUSUYLADONUS

Bosluk tusuyla donus 6zelligini agip kapatmak igin tiklayin.

HIZLI DONUS

Pimi gekmek igin tiklayin. Segildiginde ¢ark donusu en kisa sure iginde durur.

ARKA PLAN MUZIGI
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Ana oyun arka plan mizigini agip kapatmak igin tiklayin.

YASAL BILGILER VE EK BILGILER
GUNCEL ZAMAN

Oyun istemcisi her zaman guncel saati gdsterir. Zaman bilgisi, oyuncunun
bilgisayarindan veya cihaz sistem saatinden alinir.

EK BILGILER

Asagidaki islemler, oyun sitesinin hUkim ve kosullarina tabi olabilir.
- Bitmemig oyun turlarini ydnetme sureci.
- Etkin olmayan oyun oturumlarinin otomatik olarak sona erdirildigi zaman.

200,000.00, tek bir oyundan elde edilen maksimum kazangtir. Oyun sirasinda maksimum
kazanca ulasilirsa oyun sonlandirilir ve maksimum kazang ddenir.

Oyun donaniminda veya yaziliminda bir ariza olmasi halinde etkilenen tim oyun
bahisleri ve 6demeler gecgersiz olur ve etkilenen tum bahisler geri 6denir.
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