Par spéli

15 Armadillos ir 5 spolu, 3 rindu un 243 variantu spéle, kura laimestu kombinacijas tiek veidotas no

ar pirms bezmaksas griezienu izvélu bonusa uzlabos$anas funkciju un brunnesa kédes funkcija.

Aizstajéjsimbolu atkartotie griezieni

UzgrieZot 1 vai vairak aizstajéjsimbolus, tiek pieskirts atkartots grieziens, kas sakas péc visu grieziena
laimestu izmaksasanas. Ja atkartotaja grieziena uz spolém nolaiZas vél viens vai vairak

aizstajéjsimbolu, tiek pieskirts vél viens atkartots grieziens.

Ja péc visu atkartoto griezienu pabeigSanas uz spolém ir 3 vai vairak aizstajéjsimbolu, tiek aktivizéta
brunnesa kéde.

AIZSTAJEJSIMBOLI paradas attiecigi uz 2., 3. un 4. spoles.

Bezmaksas griezienus nav iespéjams aktivizét aizstajejsimbolu atkartoto griezienu funkcijas izspéles
laika.

Brunnesa kéde

tiek parvérsti par brunnesa kredttu simboliem, kuriem attiecigi tiek pieskirti nejausi krediti. Paréjie
simboli pazid, un 3is atlikusas pozicijas uz spolém griezas neatkarigi 3 kédes griezienus, lai méginatu
uzgriezt papildu brunnesa kreditu simbolus. Ja atkartotaja grieziena nolaizas vismaz 1 brunnesa
kredtta simbols, kédes griezienu skaits tiek atiestatits uz 3. Kédes griezienos var nolaisties 4 dazadi
brunnesa kredttu simboli:

Parastais brunnesa kredita simbols — pieskir 1 x lidz 100 x likme

Summas brunnesa kredtta simbols — pieskir visu ekrana redzamo [Armadillo] summu. Pieméram, ja
ekrana ir redzamas 3 brunnesa monétas [1 x likme, 1 x likme, 1 x likme], un nolaizas 1 x likme
summas brunnesa kredita simbols, summas brunnesa kredita simbols panem visu paréjo monétu
summu (kopa 3 x likme) un pats savu vértibu (1x) un pievieno to savai sakotnéjai vértibai (1x),
tadejadi par So summas brunnesa kredita simbolu ieglstot kop€jo laimesta summu 5 x likme
apmera.

IzplatiSanas brunnesa kredita simbols - izveido vél 1-3 parastos brunnesa kredita simbolus
neaiznemtajas pozicijas. Pieméram, ja ekrana ir redzamas 3 brunnesa monétas [1 x likme, 1 x likme,
1 x likme], un nolaiZas izplatiSanas brunnesa monétas kredita simbols ar 1 x likme, 3 (nejausi izvéléts
skaits diapazona no 1 lidz 3) jauni parastie brunnesa kredtta simboli nolaizas nejausas pozicijas
(iznemot pozicijas, kuras atrodas 4 ekrana redzamas monétas) ar nejausu vértibu 1 x likme, 5 x likme
un 10 x likme (katrs pieskir nejausi izvélétu laimestu 1 x likme I1dz 50 x likme apméra).

Izplesanas brunnesa kredita simbols - tiek pieskirta monéta visas pozicijas taja pasa kolonna, un sis
pozicijas tiek aizpilditas ar monétam, ja tas vél nebija aizpilditas, pieskirot nakamo lielako dZzekpotu.

PilnTba aizpildot 1, 2, 3, 4 vai visas 5 kolonnas, spélétajam tiek pieskirts attiecigi mini, nelielais, lielais,
mega vai grandiozais dZzekpots. Kédes beigas kopa ar paréjiem monétu laimestiem tiek pieskirts tikai
lielakais dzekpots.

IzplatiSanas brunnesa kredita simbols un izpleSanas brunnesa kredita simbols katras brunnesa kédes
laika ir savstarpéji izsledzosi.

Papildizvé|u uzkrasana



Katram no 5 dzivniekiem ir atbilstoSs izvé|lu bonusa uzkrasanas skaititajs, kas lidz ar katru iegito
laimestu pavirzas uz priekSu. Sakotnégji katra likmes [iment ir 3 izvéles.

Dzivnieku papildizvé|u uzkrasanas funkcija katram likmes l[imenim ir atseviska, un, mainot likmi, tiek
atjaunoti ieprieks bonusa uzkrasanas skaititaja saglabatie simboli.

Spéléjot pamatspéli, katrs ar vienu no dzivniekiem iegitais laimests papildina attiecigo skaititaju.
Katru reizi, kad dzivnieka skaitttajs tiek pilntba piepildits, par dzivnieku pieskirto izvé|u skaits tiek
palielinats par 1, un skaititajs tiek atiestatits, lai kratu papildu izvéli.  Sakoties bezmaksas
griezieniem, spélétajam tiek pieskirts uzkratais izvé|u skaits par dzivnieku, kurs tika izvéléts pirms
bezmaksas griezienu uzsaksanas. Péc bezmaksas griezienu izspéles izvé|u skaits par attiecigo
dzivnieku tiek atiestatits uz 3.

Izvélu skaititaja maksimala vertiba ir 10 izvéles.

Pirms bezmaksas griezienu izvéles

Pirms bezmaksas griezienu izspéles, tiek veiktas izvéles, lai sanemtu kadu no zemak uzskaititajam
uzlaboSanas bonusa balvam:

Izmaksas uzlabojuma simbols - palielinas izvéléta dzivnieka izmaksas apmérs
Papildu bloketi dzivnieki - izvélétais simbols tiek blokéts vel 1-3 nejausas pozicijas
Blokéta dzivnieka spole - izvélétais simbols tiek blokéts visas 3 pozicijas uz spoles

Palielinata blokésanas iespéjamiba - izvélétajam simbolam ir lielaka iesp&jamiba tikt
blokétam uz spolém

100% blokésanas iespéjamiba - izvélétais simbols vienmeér tiek blokéts, kad tas nolaizas uz
spolém

Papildu bezmaksas griezieni - tiek pieskirti vél 1-3 bezmaksas griezieni

+1x reizinatajs - kop€&jais bezmaksas griezienu reizinatajs tiek palielinats par 1; var sakrat
maksimumes tris reizinataja izvéles, tadéjadi ieglstot kopé€jo reizinataju 4x apmeéra

Papildu krediti - tiek pieskirti kredtti

Bezmaksas griezienu bonuss

UzgrieZot 3 vai vairak bezmaksas griezienu izkaisitos simbolus, tiek aktivizets bezmaksas griezienu
bonuss. Bezmaksas griezienu izkaisttie simboli paradas tikai pamatspélé. Izvélieties vienu no
kolekcijam: érgla, panteras, aligatora, Clskas vai Gdra, lai bezmaksas griezienus saktu ar attiecigi 4, 5,
6, 7 vai 8 griezieniem. Sakotnéjam bezmaksas griezienu skaitam tiek pievienoti papildu bezmaksas
griezieni, kas tika pieskirti pirms bezmaksas griezienu izvé|u bonusa.



Katru reizi, kad izvélétais dzivnieks bezmaksas griezienos nolaiZzas uz spolém, ir iespéja, ka tas pielips
visu atliku$o bezmaksas griezienu laika. Siiespéjamiba ir lielaka, ja izvélu bonusa uz bezmaksas
griezienu bonusa laiku tika izvéléta palielinatas pielipSanas iespéjamibas ieslégSana vai garantéta
simbola blokésanas ieslégsana.

Turklat bezmaksas griezienu bonusa izspéles laika tiek pieméroti art izmaksas uzlabojuma, papildu
blokétu simbolu, blokétas spoles, palielinatas blokésanas iesp&jamibas un garantétas simbola
blokésanas uzlabojumi.

Bezmaksas griezienus un aizstajéjsimbolu atkartotos griezienus nav iespéjams aktivizét viena un taja
pasa grieziena.

Izmaksu tabula

Vienadi (x likme)

2 3 4 5

[Eagle] 1 25 5 10
[Panther] 0 2 3 5
[Crocadile] 0 15 25 4

[Snake] 0 1,25 2 3,5
[Otter] 0 1 15 3
A 0 0,5 1 2

K 0 0,4 0,9 1,8

Q 0 0,4 0,8 1,6

J 0 0,3 0,7 14

10 0 0,3 0,6 1,2
[Free Spins] 0 2 10 50

Vienadi (x likme)

2 3 4 5

[Boost Eagle] 2 5 10 30

[Boost Panther] 0 4 6 15

[Boost Crocadile] 0 3 5 12
[Boost Snhake] 0 2,5 4 10,5

[Boost Otter] 0 2 3 9

[Wild] aizstaj visus simbolus, iznemot [Free Spins Bonus]

Spélé ir 243 laimestu varianti

Varianta laimestu veido vienadi simboli, kas izkartojusies virziena no kreisas puses uz labo, neatkarigi
no ta, vai tie ir novietoti rinda.



Ja kolonna trukst simbola virziena no kreisas puses uz labo, turpmakie vienadie simboli netiek skaititi
ka dala no iespéjama laimesta par attiecigo simbolu.

Vienlaicigi vai sakritosi laimesti uz dazadiem laimestu variantiem tiek summeéti.
Laimests tiek pieskirts tikai par katra uzvarosa laimesta varianta garako kombinaciju.
Izkaisita simbola laimesti tiek reizinati ar kopéjo likmi.

Bezmaksas griezienu laimesti tiek aprékinati, izmantojot pirms ieieSanas bezmaksas griezienu rezima
izmantoto likmes lielumu.

Spéle tiek spéléta ar 20 kreditiem. Faktiska izmaksa ir vienada ar dinamiskaja izmaksu tabula
noradito katra laiméta laimestu varianta vértibu kopsummu.

Bezmaksas griezienu simbols darbojas ka izkaisttais simbols.
Izkaistto simbolu laimesti tiek pieskaititi variantu laimestiem.
IzkaisTtie simboli pieskir laimestu, atrodoties jebkura vieta uz spolém.

Bezmaksas griezienus nevar aktivizét atkartoti.

Spéles RTP

Spéles teorétiskais RTP ir 94,7 %



