Mangust

15 Armadillos on 5 rulliku 3 reaga, 243 voiduliiniga mang, kus makstakse vasakult paremale. Madng
sisaldab wild taaskeerutusi, valiku akumulaatoreid, tasuta keerutusi koos tasuta keerutuste eelse
boonuse suurendamise funktsiooniga ja voolase link funktsioon.

Wild taaskeerutused

1 vGi enama wildi saamine loob taakeerutuse parast seda, kui kdik véidud on keerutuse eest
makstud. Kuitaaskeerutuse ajal satub rullikutele Gks voi mitu lisa wildi, antakse uus taaskeerutus.

Kui parast koigi taaskeerutuste |Gppemist on rullikutel 3 véi enam wildi, kaivitub vodlase link
funktsioon.

WILD stimbolid ilmuvad vastavalt rullikutele 2, 3 ja 4.
Tasuta keerutusi ei saa kaivitada wild taaskeerutuste funktsiooni ajal.
Armadillo Link

Koik wild taaskeerutuse funktsiooni ajal ekraanile lukustuvad wildid teisendatakse voolase krediidi
simboliteks ja neile antakse vastavalt juhuslikke krediite. Teised siimbolid kaovad ja need (ilejdanud
positsioonid rullikutel péorlevad iseseisvalt 3 lingi keerutuse jooksul, et proovida leida rohkem
voolase krediidisimboleid. Kui taaskeerutuse ajal tuleb vahemalt 1 védlase krediidisiimbol,
lahtestatakse lingi keerutuste arvuks 3. Lingi keerutuste ajal véivad maanduda 4 erinevat vodlase
krediidisimbolit:

Tavaline voolase krediidisimbol — Auhinnad 1x kuni 100x panus

Summa voolase krediidisimboli — premeerib kogu ekraanil oleva [vo6lase] summa. Naiteks kui
ekraanil on 3 voolase minti [1x panus, 1x panus, 1x panus] ja 1x panuse summa voodlase
krediidisiimbol maandub, vGtab siimbol summa véolase krediidi kdigi teiste miintide summa (3x
panus kokku) pluss oma vaartus (1x) ja lisab selle oma algvaartusele (1x), et saada kogu
vOidusummaks 5x panus selle summa véolase krediidisiimboli eest.

Laienev voolase krediidisimbol — loob 1-3 tdiendavat tavalist vodlase krediidisiimbolit vabadel
positsioonidel. Naiteks kui ekraanil on 3 voolase miinti [1x panus, 1x panus, 1x panus] ja laienev
voolase mindi krediidisimbol langeb 1x panusega, siis 3 (juhuslikult valitud arv vahemikus 1-3) uut
tavalist voodlase krediidisimbolit maanduvad juhuslikule positsioonile (valja arvatud positsioonid, mis
on hoivatud ekraanil oleva 4 miindiga) juhuslike vaartustega 1x panus, 5x panus ja 10x panus
(annatakse juhuslikult 1x panusest kuni 50x panuseni).

Laienev voolase krediidisimbol — Miint antakse sama tulba kdikidele positsioonidele ja need
positsioonid tdidetakse miintidega, kui nad pole seda veel teinud, andes jargmise kdrgeima jackpoti.

Taielikult 1,2,3,4 voi koigi 5 tulba taitmine annab vastavalt mini, minor, major, mega voi grand
jackpoti. Lisaks kodikidele teistele miindivditudele antakse lingi 16pus valja ainult kdrgeim jackpot.

Laienev voolase krediidisimbol ja suurenev voolase krediidisimbol vélistavad liksteist iga voolase
lingi ajal.

Valiku taiustamise kogunemine

Igal 5 loomal on vastav boonuse kogunemise moddik, mis edeneb véitudega. Algselt algab iga
panusetaseme valikute arv 3-st.

Loomade valiku suurendamise kogumise funktsioon on iga panuse taseme jaoks spetsiifiline ja
panuse muutmine taastab boonuse kogumise mdddikus varem salvestatud siimbolid.



PBhimangu mangides taidab iga Gihe looma vdit sellele vastava méddiku. Iga kord, kui loomamdddik
tditub taielikult, suurenevad looma jaoks ndidatud valikud 1 vorra ja moodik |ahtestub tdiendava
valiku jaoks.  Kui tasuta keerutused algavad, saab mangija enne tasuta keerutuste alustamist
valitud looma jaoks kogutud valikute arvu. Parast tasuta keerutusi lahtestatakse selle looma
valikute arv 3-le.

Valikute moddikud suurenevad maksimaalselt 10-ni.

Tasuta keerutuste eelsed valikud

Enne tasuta keerutuste mangimist tehakse kéik valikud jargmiste tdienduse boonuste auhindade
saamiseks:

e Viljamakse vbimendamise siimbol — valitud looma valjamakse summa suureneb

e Taiendavad lukustatud loomad — valitud simbol lukustatakse 1-3 taiendaval juhuslikul
positsioonil

e Lukustatud loomade rullik — valitud siimbol lukustab rulliku k&ik 3 asendit

e Suurenenud lukustuse vGimalus — valitud siimbolil on suurem v&imalus rullikutel lukustuda
e 100% lukustuse voimalus — valitud stimbol lukustub alati, kui see rullikutele langeb

e Taiendavad tasuta keerutused — antakse 1-3 tdiendavat tasuta keerutust

e +1x kordaja — tasuta keerutuste globaalset kordajat suurendatakse 1 v6rra, maksimaalse
globaalse kordaja 4x korral saab koguda kuni kolm kordaja valikut

e Taiendav krediit — antakse krediiti

Tasuta keerutuste boonus

3 vOi enama tasuta keerutuste scatter simboli saamine kdivitab tasuta keerutuste boonuse. Tasuta
keerutuste scatter siimbolid ilmuvad ainult pdhimangu ajal. Vali iks kollektsioonidest kotkas,
panter, alligaator, madu véi saarmas, et alustada tasuta keerutusi vastavalt 4, 5, 6, 7 voi 8
keerutusega. Esialgset tasuta keerutuste arvu suurendatakse tasuta keerutuste eelse boonuse ajal
antud taiendavate tasuta keerutustega.

Tasuta keerutuste ajal on iga kord, kui valitud loom rullikutele maandub, on véimalus loom kleepida
Glejaanud tasuta keerutuste jaoks. See voimalus on suurem, kui tasuta keerutuste boonuse
kehtivusaja jooksul valiti valiku boonuses kas suurendamise kleepumise sisseliilitamise véimalus voi
garanteeritud siimboli lukustamise sisselilitamine.

Lisaks rakendatakse tasuta keerutuste boonuse ajal vdljamaksete suurendamist, taiendavaid
lukustatud siimboleid, lukustatud rullikut, lukustuse véimaluse suurendamist ja garanteeritud
simboli lukustamise taiustusi.



Tasuta keerutused ja wild taaskeerutused ei kdivitu kunagi samal keerutusel.

Maksetabel

Uhesugust (x panus)
2 3 4 5
[Eagle] 1 2.5 5 10
[Panther] 0 2 3 5
[Crocadile] 0 1.5 2.5 4
[Snake] 0 1.25 2 3.5
[Otter] 0 1 1.5 3
A 0 0.5 1 2
K 0 0.4 0.9 1.8
Q 0 0.4 0.8 1.6
J 0 0.3 0.7 14
10 0 0.3 0.6 1.2
[Free Spins] 0 2 10 50

Uhesugust (x panus)

2 3 4 5

[Boost Eagle] 2 5 10 30

[Boost Panther] 0 4 6 15

[Boost Crocadile] 0 3 5 12
[Boost Snake] 0 2.5 4 10.5

[Boost Otter] 0 2 3 9

[Wild] asendab kodiki simboleid vélja arvatud [Free Spins Bonus]

Mangus on 243 voiduliini

Vasakult paremale sarnased siimbolid loovad vdidu, olenemata sellest, kas siimbolid on ridadel
joondatud.

Kui tulbas puudub siimbol vasakult paremale, ei arvestata tdaiendavaid sarnaseid siimboleid selle
simboli véimalike vditude hulka.

Samaaegsed voi kokkulangevad véidud erinevatel liinidel liidetakse.
Makstakse ainult kéige pikemate sobivate kombinatsioonide eest vdiduliini kohta.
Scatteri voidud korrutatakse kogupanusega.

Tasuta keerutused maksavad vastavalt panuse summale enne tasuta mangu sisenemist.



Mangu mangitakse 20 krediidiga. Tegelik vdljamakse vordub igale vdidetud vdiduliinile vastavate
diinaamiliste maksetabelite vadrtuste summaga.

Tasuta keerutuse siimbol toimib kui scatter.
Scatteri véidud liidetakse voiduliinide voitudele.
Scatterid maksavad igal pool.

Tasuta keerutusi ei saa taaskaivitada.

Mangu RTP

Mangu teoreetiline RTP on 94,7 (varskenda uue RTP-ga, kui matemaatiline parandus on valmis)%



