SPELES NOTEIKUMI

- Roger Fly ir 5 spolu un 3 rindu video sp&lu automats ar Atkartoti griezieni un reizinataji.

- Spele tiek spéleta ar 10 likmju Iinijam (nemainigas) un dazadam mongétas vertibam.

- Monétas vértiba tiek iestatita ar sadalai "MONETAS VERTIBA" blakus eso$ajam bultam.

- Bilance atspogulo likmes lik§anai pieejamo naudas vai monétu daudzumu.

- Spéli var spélét ar naudu vai monétam. Lai parslégtos starp naudu un monétam, dodieties uz spéles
lestatijumiem.

- Laimesta kombinacijas un izmaksas tiek veiktas saskana ar izmaksu tabulu.

- Likmes linijas laimests ir vienads ar izmaksu tabula noraditas vertibas reizinajumu ar jebkuru
piemé&rojamo reizinataju.

- Izmaksu tabula redzamas simbolu izmaksu veértibas ir noraditas moné&tas, un tas ir nemainigas.
Naudas izmaksas vertibas ir vienadas ar izmaksu tabula noradita monétu daudzuma reizinajumu ar
1zvéleto monétas vertibu.

- Laimests tiek pieskirts tikai par katras laimesta linijas augstako laimesta kombinaciju, bet dazadas
laimesta ITnijas vienlaicigi iegiiti laimesti tiek summeéti.

- Likmju Iiniju laimesti tiek pieskirti, ja simboli ir secigi izkartojusSies uz blakus eso$§am spolém no
kreisas uz labo pusi, sakot ar jebkuru spoli.

- Izmaksati tiek tikai uz likmju Iinijam iegiiti laimesti.

- Atkartoti griezieni laimesti tiek pievienoti sakotngjiem likmju liniju laimestiem.

- Atkartoti griezieni tiek sp€létas ar tadu pasu likmes vertibu, kada bija to aktivizacijas raunda.

- Visi spéles animacijas redzamie laimesti ir noraditi monétas.

ATKARTOTI GRIEZIENI UN REIZINATAJI

- Jebkur§ pamatspéles vai atkartota grieziena laimests pieskir art bezmaksas atkartotu griezienu.
- Pamatspél€ nav reizinataju.

- Katrs secigs atkartotais grieziens palielina reizinataja vertibu. Reizinatajs tiek piemeérots tikai
viena atkartota grieziena laimestam.

- Atkartota grieziena laimesti tiek reizinati ar esoSo spéles reizinataju

- Piemérojama reizinataja vertiba tiek att€lota ar kvelojosiem skaitliem virs spolém.

- Reizinataja vertiba pieaugosa seciba: X1, X2, X4, X8, X16, X32, X64.

- Maksimalais atkartoto griezienu skaits it 20.

- Maksimalais reizinatajs ir x64.

- Kad ir sasniegts maksimalais reizinatajs, nakamo atkartoto griezienu laimesti tiek reizinati ar x64.

AUTOMATISKA SPELE
- Automatiskas spéles uznirstosa izveélne lauj spelétajam izveleties griezienu skaitu, kuru izspélét
automatiski.
- Lai to izdarTtu, spélétajam ir jaiestata naudas samazinasanas vertiba (zaud€jumu limits - jabiit
lielakam par 0) un tad jaklikSkina uz vienas no pieejamajam griezienu skaita iesp€jam, lai saktu
automatisko spéli.
- P&c tam izv@lne paziid, un sp€letajs atgriezas galvenaja spéles ekrana, kura ir aktiva automatiska
spele.
- Spelétajs var izveleties iestatit ar1 citus krit€rijus, pie kuriem automatiski apturét automatisko
speli. Tie ietver:

- Apturét automatisko spéli pie jebkura laimesta.

- Apturét automatisko spéli, ja bilance palielinas par spélétaja noradito lielumu.

- Apturét automatisko spéli pie jebkura laimesta spéletaja noteikta lieluma apmeéra.
- Jebkurs klikskis uz automatiskas spéles izvélnes pogas notira visus ieprieks iestatitos lielumus un
atver automatiskas sp€les izvélni ar noklus€juma iestatijumiem.
- Ja jus tiekat atvienots spéles laika, spéles atjaunoSanas bridi visi automatiskas spéles iestatijumi
atgriezisies pie noklus€juma iestatijumiem.



PAPILDU INFORMACIJA
- Spélu vietnes noteikumi un nosacijumi var attiekties uz sadiem procesiem:
- Nepabeigto sp€les raundu parvaldiSanas process.
- Laika bridis, péc kura beigam neaktivas spéles sesijas tiek automatiski pabeigtas.
- Spélu aparatiiras/programmatiras darbibas trauc€jumu gadijuma visas ietekmétas spelu likmes un
izmaksas tiek anulétas, un visas ietekmétas likmes tiek atmaksatas.
- Darbibas trauc€jumu gadijuma tiek anul€tas visas izmaksas un spéles.
- Spélé iegulditas naudas atmaksaSanas raditajs (RTP) Sai spélei ir 96,39%.

KA SPELET

Noklikskiniet, lai saktu sp€li ar esoSo likmes un mongétas vertibu.

Noklikskiniet bultinu uz augsu vai leju, lai mainitu mongétas vertibu.

Noklikskiniet, lai apturétu spéles raundu.

Noklikskiniet, lai ieslégtu atros griezienus (atkariba no spéles vietnes
noteikumiem un nosacijumiem).

Noklikskiniet, lai izslégtu atros griezienus (atkariba no spéles vietnes
noteikumiem un nosacijumiem).

Noklikskiniet, lai izv€l€tos automatiskas spéles raundu skaitu un
automatiskas spéles papildu iestatijumus.

Kad automatiskas spéles raundu skaits ir izvélets, atlikuso raundu
skaits tiks uzradits virs automatiskas spéles pogas. Lai apturétu
automatisko spéli, noklikskiniet uz automatiskas spéles pogas.
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Noklikskiniet, lai izslegtu spéles skanas, vai izmantojiet slidni, lai
mainttu skaJumu.

Noklikskiniet, lai piekliitu spéles izv&lnei, kura ir spéles iestatijumi,
izmaksu tabula un noteikumi.




