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Rooftop Fight - Ajutor

Descriere joc

Informatii generale

+ Rooftop Fight este un slot video cu o configuratie 5x5 si castiguri cluster.
+ PARIUL TOTAL consta din PARIUL CU MONEDE inmultit cu 30.

+ RTP-ul teoretic pentru acest joc este 95.5%.

Simboluri
- Exista 2 simboluri de plata in joc, Verde si Roz.

Plati

. Céstigurile sunt platite pe baza combinatiilor de simboluri identice care
formeaza un cluster.

» Clusterul este un grup de simboluri de aceeasi culoare in care oricare doua
simboluri pot fi conectate trecand prin simbolurile acestei culori deplasandu-
se drept in sus/in jos/stanga/dreapta.

« Castigurile sunt platite numai pentru grupurile formate din 12 sau mai multe
simboluri.

« Castigurile sunt inmultite cu valoarea Monedei Pariului.

« Castigurile coincidente sunt adunate impreuna.

Castiguri in Cascada

+ Dupa ce castigurile sunt platite, simbolurile care participa la combinatia
castigatoare dispar si sunt inlocuite cu simboluri noi.

+ Daca nu exista castiguri, runda se incheie.

+ Pot avea loc pana la 10 cascade in fiecare runda, inclusiv rotirea initiala.



Personaje
+ La lansarea jocului, trebuie selectat unul din cele 4 personaje. Fiecare
personaj are propria sa functionalitate.
o lepure - Haos
o Robot - inghet
o Disco - Val
o Maimuta - Lovitura de la Sol
+ Functionalitatea personajului poate fi activata la intamplare daca nu exista
castiguri dupa rotirea initiala.
+ Activarea functionalitatii conteaza ca una dintre cele 10 cascade posibile in
timpul rundei de joc.
+ Personajul selectat este afisat in partea stanga a grilei jocului.
+ Un personaj oponent selectat aleatoriu este afisat in partea dreapta a grilei
de joc.
+ Un alt personaj poate fi selectat in timpul sesiunii de joc intre rundele de joc
apaséand pe ,SCHIMBATI CARACTER?”.
+ Butonul ,SCHIMBATI OPONENT” permite parcurgerea tuturor personajelor
pentru a inlocui oponentul selectat aleatoriu.

Functionalitate Haos

+ Functionalitatea HAOS este activa cand este selectat personajul lepure.

+ Daca functia este declansata, toate simbolurile din grila jocului sunt
amestecate aleatoriu.

Functionalitate Inghet
Functlonalltatea INGHET este activa cand este selectat personajul Robot.
- Daca functionalitatea este declansata, toate simbolurile unei culori selectate
aleatoriu (Verde sau Roz) sunt inghetate, iar simbolurile unei alte culori sunt
inlocuite cu simboluri noi aleatorii.
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Functionalitate Val

- Functionalitatea VAL este activa cand este selectat personajul Disco.

+ Daca functionalitatea este declansata, 12 simboluri ale unei culori selectate
aleatoriu (Verde sau Roz) sunt adaugate la grila de joc din modelul de
unda, provenind dintr-un colt selectat aleatoriu.

Functionalitate Lovitura de la Sol

- Functionalitatea LOVITURA DE LA SOL este activa cand este selectat
personajul Maimuta.

- Daca functionalitatea este declansata, 4 simboluri ale unei culori selectate
aleatoriu (Verde sau Roz) sunt plasate in pozitia aleatorie pe grila de joc in
model 2x2.




Bara Bonus

- BARA BONUS este afisata deasupra grilei de joc.

+ La inceputul fiecarei runde de joc, BARA BONUS este resetata la pozitia de
50%.

- Fiecare combinatie castigatoare avanseaza BARA BONUS in directia
corespunzatoare culorii simbolului castigator. Combinatiile castigatoare cu
simbolul Verde sau Roz avanseaza BARA BONUS la stadnga sau, respectiv,
la dreapta.

+ Dupa ce BARA BONUS a ajuns in pozitia cea mai stanga sau cea mai
dreapta, este blocata in aceasta pozitie pana la sfarsitul cascadelor si se
declanseaza JOCUL BONUS.

- Exista 26 de pasi de la centrul Barei Bonus catre ambele parti. Castigarea a
25 de simboluri de oricare culoare pe prima cascada nu va umple complet
Bara Bonus.

Joc Bonus

+ JOCUL BONUS este format din pana la 8 runde, jucate pana cand jucatorul
sau adversarul au atins scorul de 2 puncte.

« In timpul fiecarei runde JOC BONUS, jucatorul trebuie sa selecteze una
dintre cele trei arme de utilizat si 0 arma aleatorie este selectata pentru
oponentul computer.

* Rezultatul rundei JOC BONUS este determinat in functie de armele
selectate in conformitate cu urmatorul tabel:

Remiza Cagstig Pierderi
Pierderi Remiza Castig
Castig Pierderi Remiza

+ Pentru fiecare dintre adversari, Bara de Sanatate este afisata in timpul
Jocului Bonus. Exista trei stari pentru Bara de Sanatate: complet verde, pe
jumatate verde, complet rosie. Starea Barei de Sanatate pentru fiecare
oponent (jucator sau computer) depinde de scorul celui de-al doilea
oponent (computer si respectiv jucator): daca este 0, Bara de Sanatate este



complet verde, daca este 1, Bara de Sanatate este pe jumatate -verde,
daca este 2, Bara de Sanatate este rosie.

- Exista 4 scoruri finale posibile in jocul bonus: 2: 0, 2: 1, 1: 2 si 0: 2.
Castigurile sunt platite pentru orice scor al jocului bonus, inclusiv scorurile
rundelor pierdute, conform tabelului de plati.

+ Nicio remiza nu se poate intdmpla dupa runda 5: oponentului computer i se
atribuie intotdeauna o arma care da céastig sau pierdere jucatorului.

+ Sumele pentru premiul JOC BONUS depind de suma PARIULUI TOTAL al
dumneavoastra.

Cum se joaca

Mod Joc si Sold

+ Jocul poate fi jucat in modul DISTRACTIE sau REAL.

- In modul de distractie, jucati doar pentru distractie cu bani fictivi. in modul
real, jucati cu bani reali din soldul dumneavoastra.

+ Soldul dumneavoastra este afisat in caseta SOLD atat in modul distractiv,
cat si in modul real.

Plasare Pariuri

+ Acest joc este jucat folosind Pariul cu Monede selectat. Pariul total per
runda de joc consta intr-un Pariu cu Monede inmultit cu 30.

+ Pentru a seta suma pariului, utilizati butoanele ,-” si ,+”.

+ Apasati ROTIRE pentru a incepe o runda de joc la valoarea pariului actual.

+ Apasarea butonului SPATIU, de asemenea, incepe o runda de joc.

Mod Auto Rotiri

* Pentru a selecta numarul de ROTIRI AUTOMATE, faceti clic pe butonul
AUTO. Selectati PANA LA FUNCTIONALITATE pentru a roti pana cand se
declanseaza o functionalitate.

+ Puteti opri ROTIRILE AUTOMATE mai devreme facand clic pe butonul
STOP.

» Butonul STOP arata numarul de rotiri ramase. Cand a fost selectata
optiunea PANA LA FUNCTIONALITATE, aceasta afiseaza simbolul ,”.

« Valoarea LIMITA DE PIERDERE este obligatorie, ROTIRILE AUTOMATE
se vor opri dupa ce soldul dumneavoastra scade cu suma selectata.

- Daci este selectata valoarea LIMITA CASTIG, ROTIRILE AUTOMATE se
vor opri dupa ce soldul dvs. va creste cu suma selectata.

- Daci este selectata valoarea LIMITA DE CASTIG UNIC, ROTIRILE
AUTOMATE se vor opri in cazul in care castigati mai mult decat suma
selectata in runda de joc unic.



Mod Turbo

+ Déand clic pe butonul TURBO, activati sau dezactivati modul Turbo. Cand
modul Turbo este activat, unele animatii si sunete castigatoare sunt omise,
iar rolele se invart mai repede.

Deconectari si defectiuni

+ Daca sunteti deconectat de la Internet in timpul jocului REAL, conectati-va
din nou la cazinou. Dupa ce ati redeschis jocul, veti putea continua jocul din
punctul in care v-ati deconectat.

+ Daca te deconectezi in mijlocul castigurilor in cascada, vei vedea rezultatul
dupa ultima cascada la reconectare. Toate castigurile vor fi disponibile
pentru a le vedea in istoric.

- Orice defectiune anuleaza toate platile si jocurile.

- Aceasta pagina de ajutor este tradusa din engleza. in cazul unor
discrepante intre aceasta versiune si versiunea in limba engleza, va rugam
sa consultati versiunea in engleza.
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