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1.0 ERLAUTERUNG DES DOKUMENTS

Der Inhalt dieses Dokuments ist eine prazise Beschreibung der Form, Funktionalitat und
Eigenschaften das Spiel, das unter dem Namen POPSTAR™ bekannt ist.

2.0 SPIELREGELN

2.1 BESCHREIBUNG

POPSTAR™ ist ein Video-Spielautomat und dreht sich thematisch um Popstars im Reality TV-
Zeitalter. Das Spiel bietet Features mit Wild-Substitutionen und Freispielen.

Das Spiel wird mit fiinf Rollen gespielt, auf denen jeweils vier Symbole erscheinen. Es gibt 1024
Gewinnwege, die von links nach rechts auszahlen.

Der Spieler wahlt den Einsatzbetrag durch die Einsatzbuttons im Hauptbildschirm des Spiels.
Autoplay lasst das Spiel automatisch fiir eine festgelegte Anzahl an Runden ablaufen.

RTP: 96,70%

2.2 SPIELMECHANIKEN

Wenn der Spieler den Free-Spin-Modus erreicht, gibt es die Moglichkeit zusatzliche Runden in
diesem Modus dazuzugewinnen:

Wenn der Free-Spin-Modus aktiviert wird, erscheinen 4 leere Anzeigen (flir jedes Jurymitglied eine)
mit jeweils 6 leeren Platzhaltern. Jede Anzeige steht fur einen der vier Jurymitglieder-Symbole. Bei
jedem Spin konnen Jurymitglieder-Symbole mit Punkten oder "goldenen Tickets" gelandet werden.
Am Ende eines Spins, nachdem alle Gewinne ausgezahlt worden sind, werden alle Punkte in die
entsprechenden Anzeigen verschoben.

Sobald eine Anzeige voll ist, was bedeutet, dass ein Jurymitglied sechs "goldene Tickets" erhalten
hat, werden alle entsprechenden Jurymitglied-Symbole auf den Rollen in Erik Symbole verwandelt.
Da das Jurymitglied-Symbol durch das am besten auszahlende Symbol des Spiels ersetzt wurde,
kann es keine weiteren Punkte fiir die ersetzten Symbole geben. Dartiber hinaus erhalt der Spieler
zwei extra Spins.



2.3

FEATURE

Es gibt elf regulare Symbole

o ‘Erik’ und die vier Jurymitglieder (‘Tony Tantrum’, ‘Spicy B’, ‘Fortuna’ und ‘B.Reel’)
sind die am besten auszahlenden Symbole

o Sechs Konigliche (Neun, Zehn, Jack, Queen, King und Ass)

Scatter (‘goldenes Mikrofon’):

o Im Hauptspiel aktivieren drei Scatter-Symbole sechs bis acht Freispiele, sobald sie
irgendwo gelandet werden. Vier Scatter aktivieren neun bis elf Freispiele und flinf
Scatter zwolf bis vierzehn. Sobald Freispiele gewonnen wurden, betritt der Spieler
den Freispiel-Modus.

Wilds (‘Neon Wild’):

o Esersetzt alle regularen Symbole, mit Ausnahme des Scatter, um den bestmaoglichen
Gewinn zu erzielen.

o Das Wild ist kein auszahlendes Symbol.

Freispiele:

o Freispiele konnen verlangert werden.

o Im Freispiel-Modus verlangern zwei Scatter Symbole die Freispielsequenz um drei
weitere Freispiele, wahrend drei Scatter die Sequenz um sechs Runden verlangern,
vier Scatter neun weitere Freispiele gewahren und funf Scatter sogar 12 extra
Chancen gewahren.



3.0 AUSZAHLUNGSTABELLE

3.1 SYMBOLE

Es gibt insgesamt elf verschiedene Symbole bei Popstar™:
e Finfhoch auszahlende Symbole
e Sechs niedrig auszahlende Symbole

SCATTER

Sammle mindestens 3 Scatter-Symbole, um den Freispiel-
Modus zu starten. Sammle weitere Scatter wahrend der
Freispiele, um diese zu verlangern.

Hauptspiel-Modus
x3: 6, 7 oder 8 Freispiele
x4:9,10 oder 11
Freispiele
x5:12, 13 oder 14
Freispiele

Freispiel-Modus
x2: 3 Freispiele
x3: 6 Freispiele
x4: 9 Freispiele
x5: 12 Freispiele



WILD

Ersetzt alle Symbole mit Ausnahme des Scatter

Symbolgewinnangaben beziehen sich auf einen Einsatz von 1,00

ERIK

x5 25,00
x4 5,00
x3 2,00
x2 0,50

TONY TANTRUM SPICY B FORTUNA B REEL

x5 5,00 x5 5,00
x4 2,50 x4 2,50
x3 1,00 x3 1,00



x5 1,00 x5 1,00
x4 0,50 x4 0,50
x3 0,25 x3 0,25



3.2 GEWINNWEGE

Anders als normale Gewinnlinien, zahlen Gewinnwege aus, sobald sich von links nach rechts eine
Kombination aus gleichen Symbolen bildet, unabhangig davon, auf welcher Position sich diese auf
den entsprechenden Rollen befinden.

Alle moglichen Kombinationen werden ausgezahlt.




4.0 SPIELFUNKTIONALITATEN

4.1 BENUTZEROBERFLACHE

Die nachfolgende Tabelle erlautert die Funktionalitaten der Buttons der Benutzeroberflache des
Spiels.

SPIN-BUTTON

Klicke hier, um das Spiel mit dem ausgewahlten Einsatz zu
beginnen.

SPIN-BUTTON (WAHREND DIE WALZEN DREHEN)

Klicke hier, um die Walzen- oder Gewinn-Animation umgehend
zu stoppen.
Die Autoplay-Funktion wird hiermit nicht gestoppt.

AUTOPLAY-BUTTON

Klicke hier, um die Autoplay-Optionen zu 6ffnen.
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AUTOPLAY-BUTTON (WAHREND AUTOPLAY)

Die Nummer ist die Anzahl der noch im Autoplay-Modus zu
spielenden Runden.
Klicke hier, um den Autoplay-Modus zu stoppen.

EINSATZ-WAHLEN-BUTTON

Klicke hier, um das Pop-Up-Meni zu 6ffnen, indem der Einsatz
bestimmt wird.

TURBO-BUTTON

Klicke hier, um die Spielgeschwindigkeit zwischen zu wahlen
(schnell oder langsam)
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MENU-BUTTON

Klicke hier, um die Optionen, Auszahlungstabelle und
Spielregeln zu 6ffnen.

TON-BUTTON

Klicke hier, um den Ton an- oder auszuschalten.
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4.2 POP-UP-MENUS

Einsatz

Einsatzbetrag

Das Einsatz-Pop-Up-Menii zeigt alle verflighbaren Einsatze an. Der aktuell ausgewahlte Einsatz wird
in weil hervorgehoben. Wenn der Spieler einen anderen Einsatz auswahlt, wird das Meni wieder
verborgen und der neue Einsatz wird im Hauptbildschirm angezeigt. Der Spieler kann auch auf das
LZurtick“-Icon driicken, um zurtick zum Hauptbildschirm zurlickzugehen, ohne den Einsatzwert
verandert zu haben.

Autoplay
Autoplay X

SchlieRen

Wahle die Anzahl an Spielrunden

Autoplay stoppen

@ Wenn der Kontostand

erhéht wird um

@ Bei einem Einzelgewinn

Setze eine Verlustgrenze

Wenn der Kontostand verringert wird um 1.000 €

Das Autoplay-Pop-Up-Menii erméglicht es dem Spieler, die Anzahl der im Autoplay-Modus zu

spielenden Spiele auszuwahlen. Daflir muss der Spieler ALS ERSTES eine der verfligbaren
Rundenanzahlen auswahlen. Die Auswahl wird in weil3 hervorgehoben. Der Spieler MUSS eine
Verlustgrenze festlegen (die hoher sein muss als 0.) Danach MUSS der Spin-Button betatigt werden,
um die Auswahl zu bestatigen. Das Menu wird minimiert und der Hauptbildschirm ist wieder mit
aktiviertem Autoplay-Modus zu sehen.

Der Spieler kann auch andere Optionen fiir das Anhalten der Autoplay-Funktion auswahlen. Diese

sind:
e Stopp der Autoplay-Funktion bei einem vom Spieler gewahlten Gewinnbetrag.
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e Stopp der Autoplay-Funktion, wenn das Guthaben des Spielers sich um einen vom Spieler
festgelegten Betrag erhoht.

e Stopp der Autoplay-Funktion, wenn die Freispiel-Runde aktiviert wird.
Hinweis: Wenn es wahrend des Spiels zu einer Verbindungsunterbrechung kommt, aktiviert das
Spiel automatisch die voreingestellten Optionen.

Hauptmenii

© 0, 5

Einstellungen Auszahlungstabelle Spielregeln VELET
Durch klicken auf das Hamburger-Menu-lcon im Hauptbildschirm erhalt der Spieler Zugriff auf
folgende Einstellungen:

e Das Optionen-Menu

e DieAuszahlungstabelle

e Die Spielregeln

Optionen-Menii

Einstellungen

Leertasten betatigen, um den Spin zu starten Audio

@ 2 R Alles stummschalten
AUs - An
@ fue A

Soundeffektlautstarke

Musiklautstarke

Spingeschwindigkeit

Normal Schnell

Splashbildschirm

@ A.L‘S Ar‘

Darstellungsqualitat

*—0— —@

Niedrig Mittel Hoch  Sehrhoch

Im Optionen-Meni kann der Spieler folgende Optionen einstellen:
e Zwischen normaler und schneller Geschwindigkeit wahlen.
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e Einen zeitliche Erinnerung einstellen (der ,Reality Check®).

e Splash screen beim Laden an- oder ausschalten.
e Ton stummschalten.

e Lautstirke der Musik einstellen.
e Lautstirke der Soundeffekte einstellen.
e Qualitat der Grafik einstellen.

Wenn das Spiel auf einem mobilen Browser gespielt wird, kann man zudem einige Elemente der

Benutzeroberflache in die Mitte, auf die linke oder auf die rechte Seite verschieben: Spin-, Einsatz-
und Autoplay-Buttons auf dem Hauptbildschirm und andere Einstellungen der Pop-Up-Mendis.
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5.0 SPIELEINSTELLUNGEN UND WEITERE BESTIMMUNGEN

5.1 UHRZEIT

Im unteren linken Bildrand wird die aktuelle Uhrzeit angezeigt. Diese Uhrzeit ist die Uhrzeit des
Computers des Spielers oder dessen Gerat.

5.2 REALITY CHECK

Sollte diese Funktion nicht zur Verfligung stehen, kann der Spieler in den Einstellungen eine
Erinnerung nach 30, 60 oder 90 Minuten stellen.

Hierflir muss der Spieler:

=

Auf den ,Hamburger-Menu-lcon“ driicken.
Das Menu mit den Einstellungen, Auszahlungstabelle und Spielregeln 6ffnet sich im unteren
Bildrand. Auf mobilen Geraten gibt es auch einen Start- und einen Stumm-Button.
Auf das Einstellungen-Icon driicken.
Das Einstellungen-Pop-Up ist jetzt ersichtlich.
Unter ,Erinnerung einstellen“ kann der Spieler eine der drei Optionen (30, 60, 90) wahlen.
Danach schlielRt er das Menu wieder und geht zuriick zum Spiel.
Sollte der Spieler nach der von ihm gewahlten Zeit immer noch spielen, erscheint ihm ein
Fenster mit der Erinnerung. Auf dieser Erinnerung steht:

a. Eine Nachricht, dass die von ihm ausgewahlte Zeit schon gespielt worden ist

b. Link, um zurtick zum Spiel zu gehen

c. Link, um das Spiel zu schlieRen

N

No AW

5.3 ZUSATZLICHE INFORMATION

Folgende Vorgange konnen von den allgemeinen Geschaftsbedingungen der Anbieterseite
variieren.

e DerVorgang unbeendeter Spiele.
e Die Zeit, nach der inaktive Spielrunden automatisch beendet werden.

Sollte es einen Fehler bei der Hardware oder Software des Spiels geben, sind alle Einsatze und
Gewinne ungiiltig und alle Einsatze werden riickerstattet.
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6.0 SPIELVERSIONEN

Spiel ID: PopStar

SP=ARH=AD =
SPEARHZAD

Bild 2 & 3: Spielbildschirm mobile Gerdte (vertikal un hrizontal)
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7.0 MATHEMATISCHE RICHTWERTE

ANZAHL DER WALZEN. 5
ANZAHL DER MUNZEN: 10
ANZAHL DER GEWINNLINIEN: Nicht vorhanden

0,20; 0,40; 0,60; 0,80; 1,00; 2,00; 4,00; 6,00; 8,00;
10,00; 20,00; 40,00; 60,00; 80,00 und 100,00

0,20
100,00
400.000

VOLATILITAT: Mittel bis hoch

DEMOSPIEL VERFUGBAR: Ja

Die Spielplattform hat einen programmierten Hochstgewinn

Die mit Sternzeichen (***) gekennzeichneten Felder sind Wahrungswerte.

Werte in Fettschrift konnen vom Anbieter modifiziert werden.

Werte, die unterstrichen und in Fettschrift geschrieben sind, sind standardmalige Werte,

die eine begrenzte Anzahl an Optionen haben.

e Alle Wahrungswerte entsprechen einem Multiplikatorwert, der flir EUR, USD und GBP 1
entspricht. Bei anderen Wahrungen konnen andere Multiplikatorwerte benutzt werden. Zum
Beispiel: SEK haben den Multiplikatorwert 10. Somit missen alle Wahrungswerte fiir SEK mal
10 multipliziert werden. D.h. 10€ =$10 = £10 = SEK100.

e In Spielen mit Stiickelungen, wie Video-Pokerspiele oder Spielautomaten, wird der

Hochstgewinn anhand des Einsatzes berechnet. In diesem Fall: Miinzen x Linien (Runden) x

Stuickelung. Die hochste Stiickelung ist nicht immer als standard eingestellt, womit der

standardgemalle Hochstgewinn unter dem angegebenen Hochstgewinn liegen kann.

Auszahlungsquoten
HAUPTSPIEL 55,69%
FREISPIELE 41,00%

96,70%
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8.0 TECHNISCHE INFORMATION

NATIVE AUFLOSUNG 1920x1080

NATIVES SEITENVERHALTNIS 16:9
TECHNOLOGIE JavaScript/HTML5

HTML5 CANVAS UNTERSTUTZT JA

WEBGL UNTERSTUTZT JA
DESKTOP BROWSER JA
TABLET BROWSER JA
MOBILE BROWSER JA

9.0 ZUSATZLICHE INFORMATION

Ubersetzung von spielinterner Terminologie

Hinweis: Folgende Tabelle ist nur relevant, wenn sie das Spiel nicht auf Englisch spielen.

ENGLISCHER TERMINUS UBERSETZTER TERMINUS
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