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Zaznamy o zménach

0.4 24.7.18 KC Aktualizace kvuli hernim prvkim
0.5 20.9.2018 KC Aktualizace kvuli podani na certifikacni testovani
0.6 15.10.2018 | KC Zména informaci o scatter symbolech v tabulce vyher (kniha)
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1.0 Cil dokumentu

Obsah tohoto dokumentu slouzi k presnému popisu formy, funkce a vlastnosti hry znamé
jako Book of Souls™,

2.0 Pravidla hry

Book of Souls™ (‘BOS’) je 5ti valcovy herni automat ktery stavi odvazného dobrodruha, Lara
Jones, proti jejimu Uhlavnimu nepfiteli, ve snaze najit starou mayskou Book of Souls a dalsi
cenné artefakty.

Tato hra se hraje na péti valcich, se tremi symboly na kazdém a deseti vyhernimi fadami
vyhodnocovanymi zleva doprava.

Hrac si voli vysi sazek pomoci tlacitka pro vysi sdzek na hlavni obrazovce hry.

Sazi se jedna mince na fadu. Hodnota mince je automaticky nastavena na desetiné vysky
sazek. Vyherni kombinace a vyhry jsou tvofeny v souladu s tabulkou vyher.

Vyhry vyhernich fad jsou ndasobeny hodnotou sazky na fadu. Soubézné nebo shodné vyhry
na rtznych vyhernich radach jsou pripocitany.

Rezim automatické hry samocinné hraje hru s vybranym poctem kol.

Herni funkce mechanika

Je zde devét béznych symboll
o ‘Lara Jones’
o ‘Uhlavni neptitel
o Zlaty idol
o Maysky kalendar
o Pét kralovskych (10, kluk, krélovna, kral a eso)
Scatter symboly:
o ‘The Book Of Souls’ je scatter symbol.
m Pokud se objevi tfi (nebo vice) BOS symboly kdekoliv na valcich,
spusti 10 free spinu a udéli vyhru hotovosti.

Wildy:

o Symbol ‘The Book of Souls’ je zarover i wild a jako takovy nahrazuje v8echny
bé&zné symboly, pro dosazeni nejvyS§8i mozné vyhry fady.

o ‘Hadi wild’ je také wild symbol, ale neobjevuje se na valcich. Objevuje se
pouze jako pfekryvny symbol b&éhem pfilezitostného, nahodného ‘hadiho
spinu’.

Hadi spiny:

o P¥itéto funkci (jen v zakladni hie) je pfed spusténim spinu na obrazovce
zobrazena série animovanych hadu. Kdyz je zobrazen vysledek, tfi az deset
pocatecnich symboll bude nahrazeno hadimi wildy. Vyhry jsou poté
vyhodnoceny.
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Free spiny:

@)

Jeden z deviti béznych symboll je pfed spusténim free spind, vybran jako
bonusovy symbol. Valce se toci jako vzdy a poté, kdyz jsou vyherni fady
vyhodnoceny, tak pokud je viditelny dostate¢ny po&et bonusovych symbolu,
rozSifi se vertikalné na cely jejich valec a budou vyhodnoceny jako scatter
symboly v fadé.

Béhem free spinl nejsou zadné hadi spiny.

Free spiny Ize spustit znovu. Pfi jakémkoliv free spinu, tfi scatter symboly
Book of Souls prodlouzi sekvenci free spinli o dalSich deset free spint (dokud
nebude vyhrana maximaini vyhra). Vyhra v hotovosti za dostatecny pocet
symbolu Book of Souls se vyplaci také béhem free spinu.

Ten samy bonusovy symbol je pouzit pro celou relaci free spinli session —
neni vybran opétovné, pokud jsou free spiny znovuspustény.

3.0 Vyhernirady a tabulka vyher

Vyherni rady

HEEN
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Vyherni fady se vyhodnocuji zleva doprava

Tabulka vyher

Symbol X2 X3 X4 X5
HP1 (Lara Jones) 10 100 1,000 5,000
HP2 (Uhlavni nepfitel’) 5 40 400 2,000
HP3 (Zlaty idol) 5 30 100 750
HP4 (Maysky kalendar) 5 30 100 750
LP1 (Eso) - 5 40 150
LP2 (kral) - 5 40 150
LP3 (kralovna) - 5 25 100
LP4 (kluk) - 5 25 100
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LP5 (10) - 5 25 100

Vyhry vyherni fady: vyhrané mince jsou zndsobeny poctem minci vsazenych na fadu.

Vyhry za scatter symboly: mince se vynasobi celkovou vsazenou sazkou.

Scatter/Wild (Book) 2 20 200

Symboly

Ve hfe Book of Souls™ je celkové jedenact riznych symbol(:
Scatter symboly

Wild symboly

Pét symboll vysoké hodnoty

Ctyfi symboly nizké hodnoty

Scatter a wild symboly

Art

Symboly nizké hodnoty
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Art

4.0 Hernifunkce

Uzivatelské rozhrani

Tabulka nize popisuje funkce tlagitek uzivatelského rozhrani ve hre.

Tlagitko Roztodit

- Kliknutim spustite hru s aktualni vysi sazky a hodnotou
mince

Tlacitko Roztoc€it (béhem otaceni)

- Pfiotaceni je vypnuto

Tlagitko Automaticka hra

- Kliknutim otevfete rozbalovaci nabidku automatické hry

Tlacitko Automaticka hra (kdyz je spusténa automaticka hra)

- Cislo ukazuje, kolik spindl automatické hry jesté zbyva
- Kliknutim zastavite automatickou hru
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Tlacitko Castka sazky

- Kliknutim oteviete rozbalovaci nabidku pro ¢astku sazky

Hamburgerové menu Nastaveni

- Kliknutim otevfete nastaveni, tabulku vyher a pravidla hry

Tla€itko Zvuk

- Kliknutim vypnete/zapnete vSechny zvuky

Rozbalovaci nabidky

Castka sazky

Zvolte &astku sazky
€0.10

€0.80

GiG Games
Rozbalovaci nabidka pro ¢astku sazek zobrazuje vSechny dostupné €astky. Aktualné
zvolena Castka je zvyraznéna zelené. Pokud hrac klikne na jinou ¢astku, nabidka bude
skryta a nové zvolena ¢astka sazky se nyni zobrazi na hlavni obrazovce hry. Hra¢ maze
také kliknout na ikonu 'Zpét', pro navrat na hlavni herni obrazovku, aniz by doslo ke zméné
vySe sazky

Automaticka hra

AUTOMATICKA HRA

Zastavit automatickou hru Zvolte pocet spinu

Nastavit limit ztrat v €: ‘ 5

. Pokud se zUstatek zvysi o ‘
€
. Pfi jedné vyhfe €: ‘

. PFi vstupu do reZimu free spinG

SP=ARH=AD

Rozbalovaci nabidka automatické hry umoznuje hraci zvolit si pocet spint pro automatickou
hru. K tomu hrac klikne na jednu z dostupnych moznosti poc¢tu spinG. Toto tlacitko bude poté
zvyraznéno zelené. Hrac pak musi nastavit limit ztrat (musi byt vétSi nebo roven stavajici
vyS8i sazek) a poté pro potvrzeni kliknout na tla€itko roztoCit. Menu se pak zavfe a hrac je se
vrati na hlavni obrazovku hry, se spusténou automatickou hrou.
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Hrac si také mize nastavit volitelné podminky pro automatické zastaveni automatické hry.
Ty zahrnuiji:

e Zastavit automatickou hru pfi jedné vyhfe hraem stanovené hodnoty.

e Zastavit automatickou hru, pokud zlstatek vzroste o hraéem uréenou ¢astku.

e Zastavit automatickou hru pfi vstupu do rezimu free spin
Poznamka: Pokud jste pfi hfe odpojeni, vdechna nastaveni automatické hry se pfi
opétovném nacteni hry vrati na vychozi nastaveni. Vychozi hodnota pro limit ztrat je 0.
Prosté uzavieni nabidky automatické hry zaroven vrati hodnoty na vychozi nastaveni.

Kliknuti na hamburgerovou ikonu nastaveni na hlavni obrazovce hry, umoziuje hraci pfistup
k:

e Nabidce nastaveni

e Tabulce vyher

e Pravidlim hry

Nabidka nastaveni

NASTAVENI

Zvuk

.Vypnout/Zapnom

Hlasitost hudby
Nastavit uti ’
pfipomen ® d:

'

D - - @ - O Hlasitost zvukovych efekt
Vypnout 30 min 60 min ‘ d:

Y

Uvodni obrazovka

' Nezobrazovat/zobrazovat

Nabidka nastaveni umoznuje hradi:

Pfepinani mezi normalni a vysokou rychlosti otacek.

Natavit Casované pfipomenuti (‘Kontrola reality’).

Nastavit, zda se bude pfi nacitani zobrazovat uvodni obrazovka.
Ztlumit veSkery zvuk.

Zménit hlasitost hudby.

Zmeénit hlasitost zvukovych efektu.
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Pfi hfe na prohlize&i v mobilnim telefonu, sou€asti nastaveni hry je také moznost upravit
orientaci nékterych prvka uzivatelského rozhrani pro zobrazeni vlevo, vpravo nebo
uprostfed. To zahrnuje tlacitka roztocit, vySka sazek a automaticka hra na hlavni herni
obrazovce, a také nékteré aspekty rozbalovaci nabidky nastaveni.

5.0 Nastaveni hry a regulace

Aktualni c¢as

Hernf klient vidy zobrazuje aktudlni ¢as (v levém dolnim rohu obrazovky). Cas je ziskavan z
hracova pocitace nebo hodin systému zafizeni.

Kontrola reality

V pripadé, Ze provozovatel tuto funkci neposkytuje, hrac si muize nastavit pfipomenuti za 30,
60 nebo 90 minut z nabidky nastaveni.

K tomu musi hrac:

1. Kliknout/klepnout na ikonu ‘hamburgerové menu’.

2. Nastaveni, vyherni tabulka, herni pravidla, a ikony pro zavieni se objevuji na
obrazovce. Na mobilnim telefonu jsou zaroven zobrazeny tlac¢itka domU a ztlumit.

3. Hrac klikne/klepne na ikonu nastaveni.

4. Zobrazi se nabidka nastaveni.

5. Tlacitkem ‘Nastavit pfipomenuti’, mize hrac zvolit jednu ze tfi dostupnych moznosti
(30, 60 a 90 minut).

6. Hrac klikne/klepne na tlacitko ‘Zavfit’ pro navrat do hry.

7. Pokud hrdac stéle hraje i po vyprseni zvoleného ¢asového Useku, zobrazi se
vyskakovaci okno s textem upominky a uvedenym ¢asovym usekem. Vyskakovaci
okno obsahuje:

a. Upozornéni na to Ze vyprsel zvoleny ¢asovy Usek
b. Odkaz na ndvrat do hry
c. Odkaz na ukonceni hry

Dodateéné informace

Nasledujici postupy mohou podléhat podminkam herniho serveru.

e Postup pfi spravé nedokon&enych hernich kol.
e Doba, po které se neaktivni herni relace her automaticky ukoncuiji.

V pfipadé poruchy herniho hardwaru/softwaru, vdechny dotené herni vyhry a sazky jsou
neplatné a vdechny dotéené sazky budou vraceny.
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6.0 Verze hry

Pocitac

ID hry: BookOfSouls

B RaDY ‘wnnwvnmm VVSE §A7FK "\ — M
ws| 10 | [ €010 | [ er00 )] | €1,35525 |

Obrdzek 1: Obrazovka hry na pocitaci

Mobil (pokud se lisi)

ID hry: Neni k dispozici

TATEK €984.95

&

Obrdzek 2 a 3: Mobilni zobrazeni na vysku a na sitku
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7.0
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Matematicky model
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0.01, 0.02, 0.04, 0.05, 0.06, 0.08, 0.10, 0.20, 0.50, 1.00

0.10

100.00

500,000

Vysoka

Ano

Maximalni expozice je pevny limit vynuceny herni platformou

Hodnota mény je oznacena hvézdi¢kami (***) vedle popisku ve viech tabulkach.
Hodnoty uveden tuénym pismem mohou byt zménény provozovatelem.

PodtrZzené a tucéné jsou vychozim nastavenim, pokud jsou omezené moznosti
nastaveni.

VSechny hodnoty mén se vztahuji k multiplikdtoru mény ktery je 1, jenz je pfesny pro
EUR, USD a GBP. Pro jiné mény muZe byt pouzit jiny multiplikator. Napfiklad: SEK ma
koeficient multiplikdtoru mény 10. Proto by tedy vSechny hodnoty vztahujici se k
této méné mély byt vynasobeny 10krat za SEK Nap¥. 10€ = $10 = £10 = SEK100.

Pro hry zaloZzené na nominalnich hodnotach, jako jsou video pokery a vyherni
automaty, je maximalni vyhra zaloZzena na maximalni sazce, cozZ je mince x fady
(handy) x maximalni nominalni hodnota. Maximalni nominalni hodnota neni vidy
zapnuta ve vychozim nastaveni, takZze vychozi maximalni vyhra miZe byt nizsi, nezZ je
uvedeno.

Nastaveni navratnosti hraci

96.90 %

neni k dispozici

neni k dispozici

neni k dispozici
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8.0 Technické informace

Nativni rozliSeni 1280x720

Nativni pomér stran 16:9, 4:3
Technologie JavaScript/HTML5
Podpora kanalu HTML5 ANO

Podpora WebGL ANO

Prohlize¢ pro pocitac ANO

Prohlizec pro tablet ANO

Prohlize¢ pro mobil ANO

9.0 Dodatecné informace

Preklady herni terminologie

Poznamka: Nasledujici tabulka plati pouze v pfipadé, Ze hrajete v jiném jazyce nez v
anglictiné.

Anglicky termin PreloZeny termin
Wild Wild
Freespin Free spin
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